Letters (Pismena)

To to leti! Radostné vas vitdm uzZ u posledni, sedmé sady karticek. Véfrili byste tomu? Ja ne.
Tak rychle mi to s vami utika. :) Ale k véci. Posledni sada je prosim sada pismenkova. Kazda
z naSich obvyklych 100 karticek tedy obsahuje jedno pismenko abecedy. Ja vim, musim uznat,
Ze to nezni jako vrchol kreativity a zabavy, ale nebojte se, i u téchto karticek mam pro vas
pfipravenou kupu zajimavych her a aktivit. SluSelo by se ale asi podotknout, Ze vétsina z nich
je skvéla spiSe na rozsSifovani ¢i opakovani slovni zasoby neZ na rozvoj komunikace jako
takové. Na druhou stranu je ale maloco v komunikaci tak uzitecné, jako znalost jednotlivych
slov, ze? :) Zaroven bych rad zdlraznil, Ze u tohoto typu her je opravdu dulezité komunikovat
celou dobu pouze anglicky. Pokud budete spolu s vasimi spoluhraéi mluvit ¢esky a do toho
obcas vykriknete néjaké to anglické slovicko, tak to upfimné velky pfinos pro vase rozmluveni
mit nebude. Pokud se ale na viem budete domlouvat anglicky, vSe fesit a komunikovat
v anglic¢ting, tak se b&éhem zabavnych her zamérenych na slovni zasobu mUzZete také bajecné
zlepsit ve vasich komunikacnich schopnostech. A to je super, ne? Vlastné tu mate dvé véci
v jedné. :)

Letter brainstorm / categories & items

Pti nasi prvni hie spolu soutézi jednotlivci a da se hrat v témér jakémkoli poctu (od dvou hracu
do cca 15). Nejprve se stanovi téma (naptiklad zvifata, véci v této mistnosti, povolani,
pfidavnd jména, zemé, drahé véci, obchody, sporty atd.), a pak se otodi jedna karticka
s pismenem. V té chvili zacina bézet pfedem urceny ¢asovy limit (napfiklad 60 sekund). Kazdy
hra¢ se vdaném casovém limitu snazi napsat co nejvice véci, které do dané kategorie patfi.
Pokud tedy mame napfiklad kategorii obchody a pismeno napfiklad B, tak mizeme napsat
néco jako bookshop, boutique, butcher’s, bakery atd. Clov&k, ktery ma nejvice polozek (se
kterymi ostatni souhlasi), je vitéz. Pripadné kazdy dostane tolik bodU, kolik ma polozek. Pak
se zvoli nova kategorie (¢i mlzZe zUstat stejnd), otoCi se nové pismeno a opét se pokracuje.
Pokud jste spiSe zacatecnici nebo mate tézké téma, je mozné otocit vice karti¢ek s pismeny
(napriklad tri) a tedy psat slova na dana tfi pismena. Mimochodem, pokud by vdm nahodou
prislo, Ze jste u dané aktivity dostate¢né nekonverzovali, je mozné vybrat na konci napfiklad
deset slova a z nich pak zkusit vytvofit pfibéh.

Letter brainstorm / categories & items with a twist

Dalsi hra, kterou bych vam rad prestavil, je variaci na prfedchozi aktivitu, ale ma jeden velmi
dllezity rozdil. Pokud napisete takovou odpovéd, kterou ma na svém papiru i nékdo dalsi, tak
ztracite jeden bod. Pokud tedy napiSete napfiklad v kategorii ,,sport” a pismenu C, curling a
nékdo dalsi také, tak kazdy z vas ztraci jeden bod. Pokud ovSsem napiSete néco, co nikdo jiny
nema (napfiklad budete jedini, kdo napise cricket), tak ziskate tfi (pochopitelné kladné) body.
Je tedy super dlleZité si dobfe rozmyslet, co napisSete, a zkusit odhadnout, jestli stejnou véc
napise nékdo jiny, ¢i ne. Teoreticky samozrejmé nemusite psat nic, ale uznejte sami, to je
trosku nuda.



Start the answer with...

Nazev dalsi aktivity (Start the answer with...) vlastné fika vSe. Ve dvojich ¢i malych skupinkach
se nejprve otodi karticka tak, aby bylo jasné vidét dané pismeno. Jeden ¢lovék pak dostava od
ostatnich rizné otazky (je mozné pouzit karticky z nasi prvni sady, nebo si otdzky prosté
vymyslet). Dany ¢lovék ovsem musi vSechny své odpovédi zahdjit pravé danym pismenem.
Pokud by tedy bylo zadané pismeno L, tak by dany rozhovor mohl vypadat napriklad néjak
takto: What’s your name? ... Let me introduce myself - I’'m Broria. How are you today? ... Like
usually — very good! Did you see your mum yesterday? ... Lemonade was what she offered to
me! Yes, | saw her.

I can’t answer with...

| vtéto aktivité mame malé skupinky ¢i dvojice. | v této aktivité jeden Clovék odpovida na
otdzky, které mu jeho kolega ¢i kolegové kladou. | tentokrat mame na stole ,,vyloZzené“ jedno
pismenko. Ovsem super duleZitym rozdilem je to, Ze tentokrat hra¢, ktery odpovidd, dané
pismenko ve svych odpovédich pouzit nesmi. Pokud je napfiklad zaddno pismeno M, mlze
dana konverzace vypadat napriklad takto: How are you today? ... Quite well, nothing special.
How about you? ... Fine, as usual. What are you planning for the weekend? ... | will go to see
my dad. And you? Pokud chcete pojmout danou aktivitu vice soutézné, da se hrat tak, ze se
lidé postupné stridaji v roli toho, kdo odpovidd, a kazdy musi odpovidat po stejny, pfedem
uréeny cas — napfiklad jednu minutu. Za kazdou chybu (pouziti zakdzaného pismena
v odpovédi) pak ¢lovék ztraci jeden bod. Clovék, ktery md na konci nejméné trestnych bodg,
je vitéz.

Bring me an alphabet

A nyni mam pro vas hru z Uplné jiného ,soudku” — je to totiz hra ,,akéné-béhaci“ a je vhodna
i pro malé déti. Jak ndzev napovida, tak ukolem hracu (idedlné hrajicich ve dvojicich ci
trojicich) je prinést abecedu — tedy ne, Ze byste méli nosit abecedu jako takovou, ale mate za
ukol prinést véci, které zacinaji na dané pismeno abecedy. Hrat se da pochopitelné s celou
abecedou, ale myslim, Ze snaZi je pfed zahajenim hry vylosovat napfiklad deset pismen. Prvni
tym, ktery pfinese jednu véc na kaZzdé z danych pismen, je vitéz. Pfipadné se da urcit i Casovy
limit a tym, ktery ma nejvice véci na konci ¢asového limitu, je vitéz — to se hodi hlavné v
pfipadé, Ze jsou vybrana nékterd tézka pismena ¢i hracdm chybi fantazie. Pokud jsou tedy
napfiklad vylosovand pismena L, B, P, A atd. tak m{iZete prinést napftiklad L —lemon, B — book,
P — paper, A — alcohol atd. Skvélad a méné destruktivni varianta pak je, Ze mate za ukol véci,
které na dané pismeno zacinaji, pouze vyfotit na mobil, a pak je ukazat. Diky tomu se vyrazné
zkrati doba potrebna na uklid a Ize pouzit i véci, které se nedaji prenaset (jako tfeba budovy,
vétsi nabytek atd.), ptipadné i ¢asti téla a jiné lidi... :) | u této hry plati to, Ze je velmi dllezité,
aby spolu hraci celou dobu komunikovali pouze anglicky — odborné se to tomu fika task based
learning — tedy uceni zaloZené na tom, Ze spolu lidé plni néjaky Ukol a za timto ucelem spolu
pfirozené komunikuiji.



Noun, adjective, verb, animal, hobby, country

V nasem vybéru ,pismenkovych” her pochopitelné nesmi chybét legendarni hra mésto,
jméno, véc. :) Tedy v malé angli¢tinarské Gpravé. A protozZe jsme pfi pripravé aktivit zjistili, Ze
ji kazdy hraje trosku jinak, zde jsou pravidla. Hru hraje kazdy sam za sebe a da se hrat
minimalné ve dvou, maximalné pak doporucuji zhruba v sedmi ¢i osmi lidech. Kazdy hrac¢ ma
svQj vlastni papir, na ktery si nahoru nadepiSe Sest kategorii, které jsou uvedené v ndzvu hry,
tedy noun, adjective, verb, animal, hobby, country. Poté se vybere jedna karticka s pismenem.
V tu chvili za¢nou vsichni hraci psat. Jejich ukolem je napsat jednu véc, kterd za¢ina na dané
pismeno pro kazdou kategorii. Reknéme tedy, e mame tfeba pismeno B, pak by mohly vase
odpovédi vypadat napfiklad takto: Noun — beer, adjective — brave, verb — believe, animal —
bull, hobby — baking, country — Brazil. Jakmile ma néktery hra¢ vSechny odpovédi, zakFici:
,Stop!” a vsichni prestanou psat. Postupné se projdou vSechny kategorie a pokud mate
odpovéd'v kategorii, kde nikdo jiny Zddnou odpovéd nema — napriklad mate jako jedini hobby,
které zacina na B — tak mate rovnych 30 bod(l — great job! Pokud mate odpovéd, kterou nikdo
jiny nema — napfiklad mate jako jedini pfidavné jméno brave (ostatni maji tfeba bold,
beautiful a blond) — tak ziskavate 20 bod(. Pokud mate stejnou odpovéd jako nékdo jiny —
tfeba mate oba jako zemi Brazilii — tak ziskavate pouze 10 bodd. Pokud nemate nic, tak
pochopitelné nedostavate zadny bod. Vyplati se tedy snazit se byt originalni. :) Po kontrole
odpovédi a secteni bod( se pokracuje dalSim kolem, pochopitelné jiz s novym pismenem.

Definitions

V nasi posledni hfe se nam vraci nase zname a, jak véfim, oblibené popisovani véci. Tentokrat
se jednd o soutéz dvojic (Ize hrat i jinak, ale takto je to obvykle nejzdbavnéjsi). Urci se Casovy
limit (idedlné zhruba 30 aZ 60 sekund). Pak se vybere jedno pismenko. Na to se podiva vzdy
pouze jeden Clovék z kazdé dvojice (ten, ktery bude popisovat). Poté se hra odstartuje. Hraci,
ktefi popisuji (a znaji vybrané pismeno), zacnou popisovat néjaké slovicko, které na dané
pismeno zacina. Pokud bude pismeno napfiklad A, mozna rfekne hrac néco jako: The longest
snake! — Anaconda! All the letters creates — Alphabet. Po prvnim slové uz hadajici hraé
pochopitelné znd vybrané pismeno a odpovidani je tedy pro néj jednodussi. Za kazdé
uhodnuté slovo dostava tym jeden bod. Tym, ktery ziska nejvice bod(, logicky vitézi. Hra se
da mimochodem hrat i v psané podobé. Polovina hracd dostane jedno pismeno, druha jiné.
Na dany povel zaénou psat definice co nejvice slov, které na dané pismeno zacinaji. Po
skonceni ¢asového limitu (napftiklad tfi minut) si papiry ve dvojici vyméni a dle definic napiSou
své odpoveédi. Ty si pak ve dvojicich zkontroluji a za kaZzdou spravnou odpovéd ziskaji bod.



