Adjectives (Pfidavna jména)

Vitejte v lekci, kde se spolec¢né podivdame na to, jak si hrat a zlepSovat angli¢tinu s karti¢kami
obsahujicimi pridavna jména. Stejné jako u podstatnych jmen se na vas tési rovnych 100
karti¢ek a i zde kazda obsahuje tfi pfidavna jména. | tentokrat plati to, Ze se na prvnim fadku
kazdé karti¢ky nachdzi jedno ze 100 nejcastéji pouzivanych pfidavnych jmen. Po chvili hrani si
tedy mUzZete radostné fict, Ze mate v malicku vSech 100 nejcastéji pouzivanych ptridavnych
jmen. :) | zde také plati to, Ze druhé a treti pfidavné jméno jsou schvalné trosku tézsi, aby vam
pomahaly rozsifit slovni zasobu a délaly jednotlivé aktivity zajimavéjSimi. :)

NeZ se pustime do popisu jednotlivych aktivit, tak bych rad fekl, Ze vSechny hry ¢i aktivity,
které jsme si predstavili v pfedchozi lekci zaméfené na podstatnd jména, se daji hrat i
s pfidavnymi jmény — tedy uzZ vlastné znate sedm her. :) Pfislo mi ale hloupé vam jenom fici,
Ze uZ je znate... Stejné tak mi prislo hloupé vam je znovu zopakovat... Proto jsem si pro vas
pripravil dalSich sedm moZnych aktivit, i kdyZ pfiznavam bez mucéeni, Ze sedm nejoblibenéjsich
jsem zminoval uZ v predchazejicim videu. Mimochodem o téchto sedmi hrach zase logicky
plati, Ze se daji stejné dobre pouzit i s kartickami s podstatnymi jmény a také se slovesy —
prosté a jednoduse — u téchto tfi sad karticek mUzete hrat tytéz hry. :)

Run and describe

U této aktivity rika vSe podstatné uz samotny ndzev. :) Na jednu stranu mistnosti, tfidy ¢i louky
se rozmisti vSechny karticky (slovy vzhiru, tak aby se daly precist). Na druhé strané stoji hraci
rozdéleni do dvojic. Po odstartovani hry jeden z dvojice bézi ke kartickam. Jednu si vybere a
bézi's nizpét ke svému spoluhradi, kterému musi dané pfidavné jméno popsat (mUZze si vybrat,
které ze ti to bude). Kdyz jeho kolega dané jméno uhodne, tym si karti¢ku nechava, a ziskava
tak jeden bod. V té chvili se prohodi role a ¢lovék, ktery ¢ekal a poté hadal, vybiha pro dalsi
karti¢ku, tu opét prinese, popiSe a hraci se znovu prostfidaji. Hraje se v predem uréeném
¢asovém limitu (napfiklad deset minut). Rad bych ke hie doplnil dvé pozndmky. Prvni je, Ze se
ke hie skvéle hodi do pozadi hlasitd dynamicka hudba. Lidé pak maji vétsi tendenci se rychleji
pohybovat a celkové to doda na atmosfére. Druha véc, kterou bych rad zminil, je, Ze kdyz hru
nékomu popisu, tak nejcastéjsi reaguje slovy: ,Béhani to neni pro mne,” ¢i: ,, Tak to ja béhat
nebudu.” Nakonec si ale hru 99 % lidi opravdu uZije. Hral jsem ji s malymi détmi, pubertaky,
dospélymi, se skupinou stardich pani, managery, utiteli, studenty zlJizni Ameriky, Ciny,
Saudské Arabie, Ruska, Mexika, Laosu a vidy to byl jednoznacny Uspéch.

Run and describe-1-3-6

Pfedchozi hru (Run and describe) je mozné také hrat s nasi jiz dobfe zndmou modifikaci —
pokud se dvojici podafi popsat, ¢i spiSe uhodnout, jedno slovo z karticky, tak ziskava jeden
bod, pokud se podafi popsat dvé slova, tak ziskdvaji 3 body, pokud se jim podafi
popsat/uhodnout vsechna tfi slova z dané karticky, tak maji bodl rovnou 6. Jak jsem jiz

vevys



dobré trénovat i popis nelehkych véci a také si nendpadné zvykat na to, Ze mi obcas m{j
partner v komunikaci nebude rozumét, ¢i na to, Ze ruce a nohy jsou pfi komunikaci ¢asto
Uzasny pomocnik... :)

Two lines describing

Dalsi aktivita, kterou bych vam rad predstavil, se spiSe hodi pro vétsi skupiny lidi, minimalni
pocet hracl jsou pak Ctyfi. Hraci si sednou do dvou rad tak, aby sedéli celem k sobé — vzdy
dvojice naproti sobé. Na jedné strané dostanou vsichni hraci stejny pocet karti¢ek. Pokud je
napfiklad hracd celkové deset, tak pét hracl sedicich na jedné strané dostane napfiklad 20
karti¢ek. Ukolem péti hracd, ktefi maji karti¢ky, je se jich co nejdfive zbavit. To ale mohou
udélat pouze tak, Zze z dané karti¢ky vidy vyberou jedno slovo a popiSou ho ¢lovéku, ktery sedi
naproti nim. Pokud ho dany ¢lovék uhodne, tak mu kartic¢ku daji. Hraci na druhé strané naopak
soutézi o to, kdo ziska karti¢ek nejvice. Jinymi slovy hraci, ktefi popisuji, soutézi o nejlepsiho
»,popisovace” — to je ten, kdo se nejdfive zbavi vSech svych karet. Hraci, ktefi hadaji, pak
soutézi o nejlepsiho ,,hadace” — coz je ten, ktery na konci bude mit nejvice karet. Hra konci ve
chvili, kdy prvni hrac, ktery popisuje, nema jiz Zadnou kartic¢ku. Jesté jsem ale nezminil jedno
dllezité pravidlo: to tikd, Ze hraci, ktefi popisuji, se vidy po 60 vtefinach posunou o jedno
misto doprava a ¢lovék, ktery sedi nejvice napravo, pak prejde na uvolnéné misto vlevo.
Jinymi slovy se hraci na jedné strané postupné posouvaji a stfidaji tak své partnery. Tim
padem je hra spravedlivéjsi a také , akénéjsi“.

Create a story

U dalsi aktivity sedi hraci kolem stolu a uprostfed stolu jsou na hromadce karti¢ky textem
dolQ. Prvni hrac si vezme karticku s pfidavnymi jmény, vybere si z nich jedno ¢i vice (bud' je
mozné nechat kazdého hrace rozhodnout, ¢i pfedem urcit, kolik pfidavnych jmen z karticky
musi pouZit) a zacne vypravét pribéh, ve kterém musi zaznit dané slovo ¢i slova. Ve chvili, kdy
se tak stane, si dalSi hra¢ vezme karticku a pokracduje ve vypravéni pribéhu. | jeho ukolem je
pouzit slovo Ci slova z dané karti¢ky. Takto hra pokracuje stdle dokola, dokud je dostatek
karti¢ek a radosti ze hry.

Hot chair

Aktivita s ndzvem hot chair je opét spiSe vhodna pro vétsi skupiny lidi. Jsou na ni totiz potfeba
minimadlné dva tymy a kazdy potrebuje minimalné tfi ¢leny (idealni pocet je vSak cca 5 lidi
v tymu). eden ¢lovék z tymu si sedne na zZidli a naproti nému si do rady ¢elem k nému stoupne
jeho tym. Takto stoji vSechny tymy. Kazdy tym si pfedem vylosuje tfi karti¢ky a z kazdé si pak
vybere jedno slovo, které bude popisovat (kazdy tym tedy popisuje presné tfi slova). Kazdy
¢len tymu (ktefi stoji v radé) ovsem mize fict pouze jedno slovo. Poté, co ho fekne, musi bézet
na konec fady. V tu chvili uz mize fict jedno slovo ¢lovék, ktery stal plvodné za nim. Takto
slovo po slové postupné popisuji dané pridavné jméno. Poté, co sedici hra¢ dané slovo
uhodne, za¢nou hraci popisovat slovo druhé a pak tfeti. Prvni tym, kterému se podafi popsat
vSechna tfi slova z kartic¢ky tak, aby je jejich sedici ¢len uhodnul, vyhrava. V té chvili ziskava



dany tym bod. Hra pokracuje dalSim kolem, kdy si na Zidli seda jiny ¢len tymu. Asi bych mél
zdlraznit, Ze hru lze hrat v zdsadé dvéma zpUlsoby, Ci spiSe Ze tymy mohou ke hte pfistoupit
v zasadé dvéma zpusoby. Bud'mohou hradi tvofit celé a gramaticky spravné véty. Pokud maji
tedy napfriklad popsat pridavné jméno pink, tak mohou postupné fikat it — is — a — colour —
that — is — popular — with — girls. Je to krasnd a gramaticky zcela spravna véta, ale bylo k ni
tfeba devét slov —tedy devét presunuti. MozZné ale také je prosté jenom fikat jednotliva slova
jako samostatné indicie. V naSem pfipadé tedy napfiklad néco jako colour — girls — barbie.
Tato taktika byva ¢asto vyrazné rychlejsi, a tedy i efektivnéjsi. Je na vas, jestli ji povolite, ¢i ne.

Comparatives & superlatives

Dalsi varianta oblibeného vypravéni pribéhl. Tentokrat s moznosti si u toho také procvicit
druhy a tfeti stupen pridavnych jmen. Timto mi také dochazi, Ze bych asi mél pro jistotu
zminit, Ze toto je logicky jedina hra z naseho vyctu, kterou Ize hrat pouze s pridavnymi jmény...
Ale zpét k pravidliim. Prvni ¢lovék si vezme jednu karti¢ku a musi Fict kratky pribéh, ve kterém
pouzije vSechna tfi pfidavna jména. Jedno v prvnim stupni (good), druhé ve druhém stupni
(more beautiful) a treti ve tfetim (the longest). Pak pokracuje druhy ¢lovék a tak dale.
Samoziejmé je také moiné davat dohromady jeden pribéh, ktery jednotlivi lidé postupné
rozviji.

Fortune-telling

Posledni aktivita, kterou bych vam rad prestavil, se jmenuje Fortune-telling — zahrajeme si na
véstce. Jeden hrac je v roli véstce a ,, vésti“ druhému budoucnost (samozifejmé to stejné muze
délat i sdm sobé). Vésténi probiha tak, Ze véstec postupné vyklada kartic¢ky a z kazdé pouzije
jedno pridavné jméno. Takto postupné vyloZi napfiklad pét karet. Pokud je napfiklad na
karticce slovo long, tak mizeme véstit, Zze ,There is a long journey awaiting you,”“ atd.



